     Обычно, если end используется, то не в интерактивном режиме, а в скриптах, когда несколько выводов подряд надо разделить не переходом на новую строку, а, скажем, запятыми. Сам переход на новую строку обозначается комбинацией символов "\n". Если присвоить это значение параметру end, то никаких изменений в работе функции print() вы не увидите, так как это значение и так присвоено по-умолчанию:

print(10, end='\n')

10

>>>

Однако, если надо отступить на одну дополнительную строку после вывода, то можно сделать так:

print(10, end='\n\n')

10

>>>

Параметр end позволяет указывать, что делать, после вывода строки. По-умолчанию происходит переход на новую строку. Однако это действие можно отменить, указав любой другой символ или строку:

print(10, end="")

10>>>

Задачи на списки

Создавать списки можно разными способами. Создадим его простым перечисление элементов:

a = [12, 3.85, "black", -4]

print(a)

[12, 3.85, 'black', -4]

Пример создания пустого списка с последующим заполнением его в цикле случайными числами:

import random

c = []

i = 0

while i < 10:

    c.append(random.randint(0,100))

    i += 1

print©

[30, 44, 35, 77, 53, 44, 49, 17, 61, 82]

1. Напишите программу, которая запрашивает с ввода восемь чисел, добавляет их в список. На экран выводит их сумму, максимальное и минимальное из них. Для нахождения суммы, максимума и минимума воспользуйтесь встроенными в Python функциями sum(), max() и min().

2. Напишите программу, которая генерирует сто случайных вещественных чисел и заполняет ими список. Выводит получившийся список на экран по десять элементов в ряд. Далее сортирует список с помощью метода sort() и снова выводит его на экран по десять элементов в строке. Для вывода списка напишите отдельную функцию, в качестве аргумента она должна принимать список.

